Jeu

Rallye de la ferme
CEl a 6°

Pratique

Durée : 1h

Les éléves doivent apporter leurs crayons a papier ou crayons de couleur.
Les fiche-réponses sont fournies.

Jeu encadré par un animateur / une animatrice

Objectif : découvrir les habitants de la ferme il y a cent ans et leur travail.

Déroulement :

Jeu d’orientation, d’observation, d’écoute et de réflexion : tous les indices sont sur place.

Découverte de la vie quotidienne a la ferme au début du XX¢ siécle au travers des rencontres avec les
divers habitants : le maitre, sa femme la fermiére, les servantes, le grand valet, les commis et le petit
commis.

Les voici sur une photographie :

Lucien, le maitre et Germaine, sa femme DONIEAN (Manche) — Ferme Normande
sont debout tout a droite de la :

photographie.

On peut voir aussi leurs deux filles,
Camille et Marie.

Entre les enfants et les maitres, se tient
une servante, Hortense, l'autre servante,
Madeleine portant les seaux de lait.

Il y aussi Augustin le commis, Jules le
grand valet qui s’occupe du cheval,
Marcel le petit commis...

Sans oublier Médor, le chien de la
maison.

Jeu en équipes :
Chercher la fiche avec 3 questions cachée dans chaque salle du musée. A l'aide du plan, s’orienter vers
les salles, retrouver les questions et y répondre sur une fiche-réponse.

Exemple :

Vous étes dans la salle commune.
Questions
Rouge : A quoi servait cette pieéce ? Deux réponses.
Bleue : De quoi était composé le repas du midi a la ferme ?

Verte : A quel objet appartient ce détail ?




