OFFRE PEDAGOGIQUE
SCOLAIRE 2024

La Villa - Musée et sites archéologiques de |’Alsace Bossue permet de découvrir de fagon
pédagogique et interactive le patrimoine archéologique du territoire a travers une
collection d’objets, des maquettes et de I'expérimentation.

L’équipe accueille les groupes scolaires du CP a la 3¢, grace a des contenus adaptés a
chaque niveau répondant aux programmes scolaires. N’hésitez pas a nous contacter
pour adapter nos interventions en fonction de vos objectifs et envies.

LE MUSEE

== Découvrez au musée les méthodes de l'archéologie et la vie

 quotidienne dans les campagnes de I'Alsace Bossue 3 I'époque
- romaine. Une riche collection de plus de 400 objets archéologiques
provenant de la villa du Gurtelbach et des sites alentours vous y
attend !

LE SITE ARCHEOLOGIQUE

Baladez-vous sur le site archéologique de la villa du Gurtelbach, grand domaine agricole
romain occupé du lle siecle avant J.-C. jusqu’au Ve siécle aprées J.-C. Redécouvert par
hasard en 1993, le site est toujours en cours de fouille et livre encore de nombreux
secrets !

LE JARDIN GALLO-ROMAIN

Eveillez vos sens dans le jardin expérimental concu a partir de I'étude des graines
calcinées découvertes lors des fouilles archéologiques et des plantes utilisées par les
Romains !
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PROJET PEDAGOGIQUE

Le projet pédagogique se déroule sur 4 séances tout au long de I’'année scolaire, en lien avec
le programme d’histoire sur I’'époque romaine. Tout au long du projet, les éleves remplissent
leur propre rapport de fouille pour garder en mémoire le travail accompli sur I’étude de la
villa du Gurtelbach.

SEANCE 1

Initiation et sensibilisation aux métiers et méthodes de I'archéologie.
Lieu et période : en classe, en mars
Durée : de 1h a 2h

SEANCE 2

Visite guidée du musée et des collections archéologiques.
Lieu et période : au musée, en mai-juin
Durée : demi-journée (le matin)

SEANCE 3

Découverte du site archéologique et initiation a la fouille en contexte réel sur la villa
romaine.

Lieu et période : sur le site du Gurtelbach, en mai-juin

Durée : demi-journée (I'aprés-midi)

Lors de la journée a La Villa, une visite du jardin expérimental gallo-romain peut étre proposée.

SEANCE 4

Activités de post-fouille avec tri, lavage et analyse pour comprendre le devenir des objets
archéologiques apres la fouille.

Lieu et période : en classe, en juin

Durée : 2h

En complément du projet, des interventions supplémentaires en classe sont possibles sur
demande. La thématique sera choisie en concertation avec le professeur (introduction au
Néolithique, époque romaine, spécialistes de I'archéologie, etc.).

Niveau
6e

Effectif
1 classe
(30 éleves max)

Période
année scolaire,
de mars a juin



JOURNEE ARCHEOLOGIQUE

La journée archéologique se compose d’une visite guidée du musée suivi d’un atelier I'aprés-
midi a choisir parmi nos propositions.

Visites guidées

SUR LES TRACES D’ARCHEO JOLIE

Archéo Jolie a perdu ses 5 sens | Aidez-la a les retrouver lors d’une visite contée interactive
retracant les grandes étapes de I'archéologie. La classe est divisée en deux groupes qui

alternent entre la visite et des activités en autonomie menées par I'enseignant.
Niveau : cycle 2 / Durée : 40 min

DU MUSEE A LA VILLA ROMAINE

Visite guidée du musée et des collections archéologiques en compagnie d’un médiateur
pour découvrir les méthodes de I'archéologie et la vie quotidienne des habitants de la villa
romaine du Gurtelbach !

Niveau : cycles 3 et 4 / Durée : 1h30

Ateliers

POTERIE PREHISTORIQUE

Découvrez les différentes techniques de faconnage de la céramique de la Préhistoire a
I’époque romaine, et créez ensuite des poteries comme au Néolithique !

Niveau : cycles 2 et 3 / Durée : 2h

Pensez a amener des caisses pour le transport des créations.

A LA DECOUVERTE DES JEUX ROMAINS

A quoi jouent les Romains ? Jeux d’adresse, de hasard ou de stratégie, testez différents jeux
antiques et repartez avec votre propre jeu de plateau !
Niveau : cycles 2, 3 et 4 / Durée : 2h
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Niveau
cycles2,3et4

Effectif
1 classe
(30 éléeves max)

Période
année scolaire



MOSAIQUE ANTIQUE

Découvrez les techniques de la mosaique employées par les Romains et réalisez ensuite
votre propre mosaique antique !

Niveau : cycles 2, 3 et 4 / Durée : 2h
Pensez a amener des caisses pour le transport des créations.

UNE JOURNEE AVEC MAGIORIX

Suivez Magiorix, enfant gallo-romain, dans une de ses journées et découvrez la vie
quotidienne de sa famille dans une ferme du nord-est de la Gaule !
Niveau : cycles 2, 3 et 4 / Durée : 2h

EN CUISINE AVEC APICIUS

Apicius, célébre gastronome romain, a laissé les ingrédients de ses recettes en latin.

Traduisez-les pour cuisiner des plats aux saveurs antiques !
Niveau : cycles 3 et 4 / Durée : 2h

LES SPECIALISTES DE L’ARCHEOLOGIE

Les mots carpologue et palynologue ne vous disent rien ? Mettez-vous dans la peau de ces
spécialistes de I'archéologie, de I'analyse des découvertes a leur interprétation !
Niveau : cycles 3 et 4 / Durée : 2h

ACTIVITE EN AUTONOMIE

Activité sous la responsabilité des accompagnateurs

REALITE AUGMENTEE

Révélez le passé romain du site archéologique du Gurtelbach a I'aide d’une application
numérique. Guidé par Agathe et Magiorix, découvrez les collections du musée et les
batiments de la villa romaine en élévation, ainsi que la vie quotidienne en Alsace Bossue au
3¢siecle aprés J.-C. !

La location des tablettes numériques est gratuite




INFORMATIONS PRATIQUES

RENSEIGNEMENTS ET RESERVATION

Service médiation
0388018460
accueil@cip-villa.fr

CONDITIONS D’ACCUEIL

Pour les activités en extérieur, prévoir des vétements et chaussures fermées adaptés au
terrain et a la météo. Une liste des vétements sera fournie lors de la réservation.

Mise a disposition d’un espace intérieur ou extérieur pour le pique-nique.

HEBERGEMENT

Possibilité de séjour avec hébergement sur demande.

TARIFS ALSACE BOSSUE TARIFS HORS ALSACE BOSSUE

Projet pédagogique (4 séances) Projet pédagogique (4 séances)

120 € / classe 240 € / classe

Journée archéologique Journée archéologique

Jusqu’a 15 éléves : 45 € / classe Jusqu’a 15 éléves : 90 € / classe

A partir de 15 éléves : 90 € / classe A partir de 15 éléves : 180 € / classe

Demi-journée Demi-journée

Jusqu’a 15 éléves : 30 € / classe Jusqu’a 15 éléves : 60 € / classe

A partir de 15 éléves : 60 € / classe A partir de 15 éléves : 120 € / classe

Gratuit pour les accompagnateurs Gratuit pour les accompagnateurs
PARKING

Voiture et mini-bus : parking de I'église

Bus : place disponible a c6té du Monument aux morts
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