
Domaines de compétence:

Français:
Lire:

Un livret avec des fiches explique les anciens métiers, et les consignes pour
résoudre des énigmes et trouver un code à 4 chiffres.

comprendre un document 

appliquer des consignes écrites

devenir un lecteur autonome

Histoire des arts:

Un plan de la ville pour trouver les différentes étapes du jeu.
Se repérer dans un site patrimonial

Education physique et sportive:

Se déplacer en ville en toute sécurité, résoudre des énigmes et ouvrir des
cadenas.
Partager des règles, assumer des rôles et des responsabilités

Assurer sa sécurité et celle d’autrui dans des situations variées;

S’approprier seul ou à plusieurs par la pratique, les méthodes et outils

pour apprendre.

Enseignement moral et civique: 

L’efficacité de la progression des enfants se fait grâce à un travail d’équipe.
Le respect d’autrui 

Comprendre le sens de l’intérêt général

Histoire et géographie:

Identifier et se situer dans l‘espace temps par rapport au sujet abordé. Voir la
différence entre aujourd‘hui et hier des différents commerces. Découverte des
métiers ruraux en ville au début du 20ème siècle.
Se repérer dans le temps : construire des repères historiques;

Se repérer dans l’espace : construire des repères géographiques

Situer des lieux et des espaces les uns par rapport aux autres

Thème: l’âge industriel en France

le monde rural : les métiers liés à la vie quotidienne de 1900.

Jeu de piste à Ecouché (61)

A la recherche des commerces d’hier

Cycle 3 primaire CM1 et CM2 
Contenu:
Les élèves partent, par équipe de 5 à 6, à la découverte des nombreux commerces et métiers

présents au début du 20ème siècle dans les rues d’Ecouché, qui ont pour la plupart disparus

aujourd’hui.

RDV: place Warabiot
Durée: 1h30
Nombre de personnes max: 36


